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[O design néo é sinénimo de “bonito ou feio”, é todo o processo
de projecto que leva a um produto final] Henrique Cayatte
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Design

O Design estd a sua volta.

Os objectos que utiliza, logo pela manha — a torradeira, a embalagem do leite, o aguca-
reiro — t&m uma identidade prépria, constituem uma unidade dentro de uma diversidade
mais ou menos complexa de produtos, aos quais o Design confere a diferenca.

As habitag6es, o mobilidrio urbano, a sinalizagdo, os meios de comunicacdo sdo tam-
bém exemplos de Design, que ndo se confina & materializa¢do de produtos, abrangen-
do também a prestagdo de servigos, nomeadamente na criagdo de cédigos e linguagens
escritas e figuradas, de modo a facilitar e tornar mais atractiva a mensagem junto do
consumidor.

As empresas, ao produzir e comercializar produtos, sdo mais facilmente reconhecidas
por todos quando t&m uma identidade visual prépria, atribuida pelo Design, por exem-
plo, nos seus logétipos ou nos sites da Internet.

Mas, por muito belo e engenhoso que um produto seja, ndo se pode falar de design se
ele nédo preencher a necessidade do utilizador. Para ter sucesso no mercado néo € obri-
gatério conceber um produto novo, diferente — por vezes ha que saber reutilizar ou reci-
clar — desde que corresponda a uma necessidade, se bem que os métodos de design
conduzam a produtos inovadores.

Ao contrério dos artistas, os designers ndo podem seguir simplesmente impulsos criati-
vos, mas deveréo interrogar-se sobre questGes como:

O produto a criar € realmente procurado?

Em que € que ele difere do que ja existe no mercado?
Vai ao encontro de uma necessidade?

Quais os custos inerentes?

Trata-se de um produto seguro?

A utilizagdo do desenho define, previamente, com o rigor necessério, o modo de pro-
duzir tais objectos e servigos que respondem a necessidades ou aspiragGes humanas.
Imaginar e concretizar solugdes para problemas reais é o desafio que se coloca ao
Designer, ao desenvolver projectos e protétipos que viabilizem a concepgdo.

A medida que a sofisticagdo do consumidor e a competitividade global aumentam, a
intervengdo do Design agrega, cada vez mais, o valor imprescindivel.
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PROFISSIONAIS DO DESIGN [Entre a arte e a industria]

Profissionais do Design

[Design = Relagdo entre Forma + Fungdo
+ Adequacdo ao Publico e Tema]

Profissionais do Design

Conceber e projectar objectos e equipamentos para serem fabricados em série, que sejam
funcionais e atractivos, tornando-os competitivos no mercado, constitui a principal meta
do design industrial.

As actividades de criagdo e desenvolvimento de pegas ou equipamentos requerem uma
actualizagdo permanente, com deslocagGes a feiras nacionais e intemacionais, visando o
acompanhamento e a actualizagao das tendéncias da moda, dos materiais e do mercado.

Qualquer que seja a sua especificidade os designers industriais devem ter associado a
capacidade de inovar, o conhecimento dos processos técnicos e uma série de factores,

tais como:
> Utilidade/funcionalidade ou a finalidade do produto
> Viabilidade tecnoldgica
> Estética
> Tendéncias e aceitabilidade do mercado
> Requisitos do cliente
> Imposigdo de prazos
> Definigdo de orgamento financeiro
> Critérios de manutengdo, seguranga e fiabilidade
> Pardmetros de qualidade

Design é um processo criativo que soma
Competéncias raciocinio e intui¢do
Aubert

O sucesso na concepgéo de produtos e de ambientes em Design pressupde competén-
cias diversas, entre as quais se incluem:

Criatividade

Capacidade de comunicagdo

Capacidade de lideranga e de negociagdo
Capacidade de gestdo e trabalho em equipa
Autonomia, dinamismo e eficdcia
Capacidade de pensar e agir sob pressdo
Capacidade de ouvir sugestdes e criticas
Flexibilidade

Sensibilidade artistica

Sentido estético

Sociabilidade

VVVVVVV VYV Vvy
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[Design, uma atitude]

Condi¢oes de Trabalho

As condigGes e os locais de trabalho dos designers variam e diferem muito.

Uns trabalham por conta de outrem em empresas ou gabinetes de design e outros
desenvolvem a actividade por conta prépria, de forma auténoma, ou criando um atelier,
investindo em equipamentos, materiais e no seu marketing pessoal.

Os primeiros trabalham geralmente com um hordrio regular, sendo por vezes necessé-
rio realizar horas extraordindrias, particularmente quando os projectos tém curtos pra-
zos de execugdo. Nos outros casos, verificam-se horérios irregulares com periodos de
muito trabalho e outros em que ele pode escassear, dependendo do niimero de pro-
jectos a executar.

Como consultor pode ser solicitado por uma empresa para dar pareceres de modo
permanente, ou para um problema ocasional, sobre o qual emite um parecer, sem
executar o projecto, o que pode revestir a forma de uma ocupagdo a tempo parcial.

[Nunca peca para desenhar uma ponte — peca para
achar uma solugéo para atravessar o rio]

Perspectivas Profissionais

Tal como se verifica para a publicidade e o marketing, a aposta no design faz parte da
estratégia comercial das empresas e dos servigos para o sucesso dos seus negocios.

Prevé-se que, nos préximos anos, se intensificard a procura de designers com uma for-
magdo tedrica e técnico-artistica sempre actualizada, com conhecimentos nas areas
comercial, publicitaria, produtiva e de marketing.

Os designers tenderéo a usufruir de maior volume de informagao (através da Intemet, por
exemplo) e de novas tecnologias, recorrendo cada vez mais a redes informéticas que Lhes
facilitam a concretizagdo da ideia/projecto.

Um portefolio bem organizado, com projectos aprovados e a indicagdo de participagao

em concursos, contribui de forma significativa para a evolugdo profissional, visivel através
da clientela conseguida e do niimero, qualidade e importancia dos trabalhos realizados.

o



miolo design Final Grafica 6.gxd 1/4/08 9:30 PM $ 10

DOMINIOS DO DESIGN [Criatividade e tecnologia]

Dominios do Design

Fung6es praticas, estético-formais, simbélicas e indicativas sdo mais valias trazidas
pelos Designers ao exercer a sua actividade profissional nos seguintes dominios de
intervengdo:

d.01

Design Industrial/Produto

P
- Elementos de pré-fabricagdo para d 02
[ J

construgdo civil, materiais de revestimento

e acabamentos Design de Comunicagao
- Mobilidrio - Simbolos e logétipos
- Objectos - Imagem coordenada - manual de normas
- Veiculos - Editorial de livros, revistas, jornais,
- Ceramica e vidro brochuras, flyers
- Plastico e pedras - llustragdo
- Madeiras e metais - Cartazes, outdoors
- Cutelaria - Rétulos, embalagens
- lluminagéo - Sinalizagao/sinalética, mapas
- Consultoria - ExposigGes e stands

- Merchandising

- Web design, CD-Roms, DVDs

- Animagao virtual e convencional
- Planos de comunicagdo

- Planeamento de meios

- Consultoria

10
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&
d.03
Design de Ambientes
(Interiores, Exteriores e Paisagisticos)
- Espagos: urbanos, culturais, industriais, 0 4
servigos, habitacionais, religiosos,
desportivos, cuidados de salide, DESign de Moda
lazer, recreio e outros - Vestuario e acessérios
- Equipamento urbano - Fardamentos
- Stands, montras e exposigoes - Calgado e objectos de couro ou similares
- Cenografia de cinema, teatro e TV - Joalharia
- Consultoria - Fibras e tecidos
- Malhas
- Complementos

11
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PROFISSIONAIS DO DESIGN [Entre a arte e a industria]

d.ominio 01

0 Cadeira sem bragos Modelo N.° 14
para a Gebruder Thonet, c. 1859

0 Cadeira de bragos Modelo N.° 14
para a Gebruder Thonet, c. 1859
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Design Industrial/Produto

“A ponte entre a criagdo e a produgdo industrial”

Em geral o Designer Industrial inicia o seu trabalho
quando retne com o cliente (pessoa/empresa), com o
objectivo de lhe serem transmitidas as ideias e os

requisitos do produto a fabricar.

Pesquisa e selecciona a informagdo necesséria sobre
a evolugdo de materiais e produtos, inovagdo de maté-
rias-primas, tecnologias, processos e técnicas de
producdo. Procede a concepgdo do desenho do produto,
servindo-se do software de apoio — CAD - que lhe
permite a simulagio tridimensional do objecto e a res-

pectiva visualizagdo numa infinidade de perspectivas.

Submete a apreciagdo do cliente o projecto de de-
senho através de esbogos, protétipos, desenhos a
escala, modelos e outras amostras, introduzindo ou
ndo as alteragdes sugeridas, que possam visar maior
funcionalidade e estética do produto.

Aprovado o projecto, inicia-se a produgdo do design

final, sob a sua orientagao e supervisao.

Se as préticas de trabalho referidas sdo comuns as
diferentes especialidades do design industrial, ha no
entanto especificidades no trabalho desenvolvido pelo
designer, de acordo com o sector industrial onde se
insere, adoptando a designacdo correspondente,
nomeadamente, o designer de ceramica e vidro e o
designer do mobilidrio e outras construcoes &m

madeira.
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[Design, o suplemento que leva o consumidor a optar]

Wassily Kandinsky,

Chévena de café e pires para

a Fébrica de Porcelana do Estado
em Petrogrado, 1921

Designer de Ceramica e do Vidro

A maior aposta em Design, no sector da Cerdmica, € feita nas empresas de cerdmica de construgdo
e de cerdmica utilitdria e decorativa, pois os produtos assim o exigem. No Vidro, por sua vez, surge
a necessidade de inovar e se diferenciar, desenvolvendo produtos mais personalizados e apostando
na consolidagdo de uma imagem de marca.

Torna-se necessario ao Designer de Cerdmica e do Vidro possuir conhecimentos técnicos espe-
cificos da cerdmica e do vidro, das tendéncias de moda e dos mercados.

Os croquis e esbogos, desenhos e projectos sdo executados manualmente ou utilizando instru-
mentos técnicos, como o CAD.

Trabalhar em estreita interligagdo com as dreas de modelagdo, qualidade e comercial, na concep-
¢do e desenvolvimento de novos produtos, é uma exigéncia.
O modelador e o vidreire sdo interlocutores privilegiados deste Designer.

O que faz Onde trabalha
Vaso Valva Siderale Cria e desenvolve produtos de cerdmica e de vi- > Ateliers
PRl et VT JOARE, dro, tendo em conta as tendéncias da moda, do > Gabinetes de empresas de design es-
c.1954
mercado e a estratégia comercial. pecializados em:

- cerdmica de construgdo: estrutural
> Acompanha as tendéncias da moda interna- (tijolos, telhas e abobadilhas) de
cional e nacional dos produtos e materiais cerdmi- acabamentos/revestimen-
cos e de vidro, concebendo e desenvolvendo novos tos/azulejos, sanitdrios, ladrilhos
produtos ou j& existentes, propondo novas cores, - cerémica utilitéria e decorativa
outros materiais, outras decoragdes (loiga utilitéria e objectos deco-
> Selecciona os modelos, (formas, tamanhos, pa- rativos)
drdes e cores) e os materiais a utilizar em fungdo - cerdmica refractdria (isoladores,
dos gostos dos clientes, padrdes de qualidade, de tubagens e material para fornos)
funcionalidade e de viabilidade técnica da produgéo > Empresas produtoras de vidro utili-
> Executa croquis e esbogos, desenhos e projec- tério e decorativo (cristalaria ou vidro
tos, manualmente ou com recurso a instrumentos comum)
técnicos de desenho - CAD > Empresas de embalagem, vidro plano,
> Experimenta e avalia protétipos/maquetas, por transformagdo de vidro plano e vidro
vezes em conjunto com o modelador e o vidreiro, especial (como vidro de laboratério,
em colabora¢do com o laboratério, a 4rea da qua- para iluminagdo, cerdmico, dptico e
lidade e a &rea comercial oftalmolégico)

> Elabora dossiés técnicos de fabrico em colabo-
ragdo com os responsaveis da produgdo

> Participa no langamento e promogdo de novas
colecgBes e na definicdo da politica de produtos,
comunica¢do e imagem da empresa

14
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[A diferenciacdo pelo Design]

Designer de Mobiliério e outras Constru¢ées em Madeira

A crescente valorizagdo da madeira como material nobre, a angariagdo de novos mercados e a
aplicagdo de conceitos de ergonomia nos produtos concebidos, quer se trate de mobilidrio quer
de artefactos de madeira, como em carpintaria civil, naval ou de cena, sdo factores a ter em conta
por este profissional.

A execugdo de esbogos, esquemnas, maquetas, representagdes virtuais dos produtos ou equipa-
mentos tornam a interpretagdo, na fase de fabrico, o mais exacta possivel. O contacto com as
éreas da qualidade e da produgao permite avaliar as hipSteses de execuggo técnica. A selecgdo de
matérias-primas e materiais que melhor se ajustem a produgdo da pega ou equipamento garante
a sua continuidade, qualidade e comercializagao.

O Designer de Mobilidrio e outras ConstrugSes em Madeira deve saber relacionar-se com as
empresas clientes do seu trabalho, com o mercado e com os ambientes de criagdo, nomeada-
mente em matéria de decoragao de interiores e servigos a construgao civil.

O sentido estético e a capacidade negocial sdo mais valias na consolidagdo de uma imagem de marca.

O que faz Onde trabalha
Cria pecas ou equipamentos em madeira, desti- > Ateliers
nados a serem fabricados em série ou por medi- > Gabinetes de empresas de design
da, que respondam as necessidades do mercado. > Empresas da indlstria de madeiras:
- Mobilidrio doméstico
> Analisa as indicagGes dos clientes tendo em con- - Carpintaria civil
ta a criagao ou recriagdo de produtos ou linhas de - Artigos decorativos e utilitarios

produto a fabricar

> Executa esbogos, esquemnas, maquetas, represen-
tagbes virtuais dos produtos ou equipamentos con-
cebidos

> Selecciona o leque de matérias-primas e de ma-
teriais, tendo em conta a sua qualidade

> Acompanha a fase de fabricagdo e montagem de
protétipos e produtos existentes

> Participa na elaborag&o de dossiés técnicos, ten-
do em conta as normas de fabrico e as exigéncias

de qualidade Cémoda Funiture in
Irregular Forms para
Fujiko, 1970
(reeditada por Cappelline)
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PROFISSIONAIS DO DESIGN [Entre a arte e a industria]

d.ominio 02

0 Capa do catdlogo para a exposi¢do
“Staatliches Bauhaus in Weimar 1919-1923"
1923

0 Joost Schmidt, Cartaz para a exposicdo
da Bauhaus em Weimar, 1923
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Design de Comunicacao

“Design, imagem da cultura e cultura da imagem”

Transmitir graficamente uma informagdo ou uma
mensagem a um determinado publico de forma
apelativa, que suscite a atengao pelas cores, linhas,
palavras e ilustragdes é um objectivo primordial dos

profissionais do Design de Comunicagao.

......

4
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[Interagir com as pessoas através do Design]

Designer Grafico

A divulgacdo de um produto ou evento pode ser feita através de diferentes hipSteses gréficas, seja
um folheto, um cartaz, a capa de um livro, um logétipo. Transmitir uma ideia ou conceito requer
clareza e objectividade, de forma a que a mensagem atinja o efeito desejado. Conseguir um equi-
librio estético entre a forma e o conteddo constitui, ainda, tarefa prioritéria.

O Designer Grifico tem pois de identificar com preciséo os objectivos do trabalho para depois
optar pelo tipo de objectos gréficos a conceber.

Desenha simbolos, pictogramas e ilustragbes, manualmente ou através de programas infor-
maéticos, e executa as maquetas em diferentes suportes. Prepara a arte final para a impresséo,
acompanhando os processos de pré-impressao e impressdo gréficas.

Saul Bass,
Cartaz para “The Man with
the Golden Arm”, 1955

18

O que faz Onde trabalha
Concebe e maquetiza projectos de comunicagdo, > Ateliers de design gréfico
reunindo textos e imagens, para publicagées ou > Agéncias de publicidade
pegas publicitdrias de acordo com a mensagem a > Inddstrias gréficas
transmitir e o processo de impressio a utilizar. > Editoras de jornais e revistas
> Produtoras de video
> Analisa o pedido identificando os objectivos do > Estddios de animagdo
trabalho, as caracterfsticas do mercado e o tipo de > Gabinetes de design gréfico de em-
objectos gréficos a conceber presas pliblicas e privadas

> Estuda as diferentes hipé6teses gréficas, a dispo-
si¢do das manchas de texto e de imagem, visando
um equilfbrio estético entre a forma e o contetido
> Desenha, manualmente ou recorrendo a progra-
mas informéticos, simbolos, pictogramas e ilus-
trages

> Executa maquetas em diferentes suportes a par-
tir das hipéteses estudadas, distribuindo textos,
ilustragdes, fotografias e outros elementos gréficos
de acordo com o projecto estabelecido

> Prepara a arte final para a impressdo acompa-
nhando os processos de pré-impressdo e impressdo
gréficas

Neville Brody,
Capa para a revista Fuse,
1994
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[Design, o rosto da empresa]

Web Designer

As novas tecnologias de informagdo e de comunica¢do, nomeadamente a Internet, e as novas
tecnologias em Design, como o video digital e a animagdo 3D, estdo associadas ao Web Design.

Os utilizadores da Internet ndo procuram apenas informagdo mas interagem com ela de uma for-
ma nova, como ndo houve precedentes com a documentacdo em papel. Conceitos, imagens, me-
taforas combinam-se no ecrd do computador, permitindo uma navegagdo que se deve pautar pela
acessibilidade. Uma homepage bem conseguida é meio caminho andado para o reconhecimento
de uma empresa, € o seu rosto para o mundo inteiro.

O Web Designer analisa e integra informagdo sobre o perfil do dliente e os servigos a disponibili-
zar nas paginas electrénicas e sobre o perfil do potencial utilizador, definindo a linha grafica mais
adequada. Este profissional elabora o protétipo do projecto em conjunto com o Web Master.

O design do projecto final € elaborado apds a apresentacdo das péginas provisérias ao cliente e a
eventual introdugdo de alteracGes.

O que faz Onde trabalha
Concebe o projecto grafico de paginas para a In- > Ateliers de design
ternet, adaptando o seu aspecto visual e funcio- > Agéncias de publicidade
nal as caracteristicas e necessidades do cliente, > Empresas multimédia
de forma que as paginas sejam atractivas e fun- > Empresas de tecnologia informdtica

cionais para os seus utilizadores.

> Analisa e integra informagdo sobre o perfil do
cliente e os servicos que pretende disponibilizar
nas paginas electrénicas e sobre o perfil do poten-
cial utilizador

> Define a linha gréfica mais adequada ao perfil
do cliente e ao publico-alvo a atingir

> Elabora em conjunto com o Web Master, um
protétipo do projecto das paginas electrénicas

> Apresenta as paginas provisérias ao cliente e in-
troduz eventuais alteragoes

> Elabora o design do projecto final

BBK Studio,
Desenvolvimento de site para
Agéncia Herman Miller, Inc.
2002

4
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PROFISSIONAIS DO DESIGN [Entre a arte e a industria]

d.ominio 03

0 ESU 400 (Eames Storage Units) com painéis
com textura para Herman Miller, 1950

0 George Nelson, Action Office | para Herman
Miller, 1964-1965
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Design de Ambientes

“Design é o bem estar nos espacos”

O Design de Exteriores e Paisagistico estd associa-
do a intervengdo nos espagos naturais € construidos,
quer urbanos, quer rurais. A sua finalidade € a insercéo
harmoniosa no ambiente circundante de elementos
inertes e vegetais, com respeito pelas paisagens natu-
rais e urbanas e pelo patriménio edificado colectivo e

privado.

Desenhar, seleccionar e combinar mobiliario, propor
determinadas iluminagbes, acabamentos e obras de
interiores em casas particulares, edificios pliblicos,
escritérios, lojas, hotéis e restaurantes, de modo a
conceber espacos interiores de acordo com os gostos,
necessidades e capacidades financeiras dos dlientes
caracteriza a actividade dos profissionais do Design de

Interiores.
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[Design, valorizagdo dos recursos naturais e preservacdo do ambiente]

Designer de Exteriores, Designer Paisagistico

O Designer de Exteriores e o Designer Paisagistico deverdo integrar equipas de trabalho multi-
disciplinares de ordenamento de territdrio e planeamento urbano, bem como em sectores onde,
também em equipa ou isoladamente, podem desenvolver actividade profissional em dreas como
o arranjo de espagos exteriores, desenho de espagos verdes, desenho de mobilidrio urbano, de
sinalética, de revestimento de espagos exteriores, estudo cromético dominante para intervengdes
de planeamento ou de ordenamento, caracterizagdo do patriménio natural e construido bem
como a reutilizagdo das artes tradicionais e sua reconversdo as necessidades do presente.

Passeio das Tigides Passeio das Tégides
| ama
|

O que faz Onde trabalha
y f"emgsl C:t"" Desenha e planeia espagos exteriores, tais como > Ateliers
ensnl:‘i::r e d:: parques, zonas de lazer, reservas naturais (caca), > Gabinetes de empresas de design
Sinalética Expo’98, com base nos gostos, necessidades e capacidades
financeiras do cliente.
> Recolhe informagoes do cliente sobre as prefe-
réncias de estilo e os espagos disponiveis
> Planifica a disposicdo de elementos inertes e vege-
tais, equipamentos, efectuando esbogos e maquetas
> Elabora o caderno de encargos
> Orienta os trabalhos de instalagdo
Jorge Martins,
Estagdo Metropolitana
de Chelas,
1998

22
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[Design, metamorfose e efemeridade dos espacos ]

Designer de Interiores

O pleno aproveitamento dos espacos é determinado pelos objectivos da sua utilizagdo, consoan-
te se trate de uma loja, de uma casa particular, um ediffcio ptblico, um restaurante. Por vezes sdo
espagos efémeros como um stand numa feira, uma exposi¢do de artes plésticas ou a concepgao
e montagem de dispositivos cenogréficos para espectaculos, sejam de teatro, cinema ou televisdo.

O Designer de Interiores tem de saber exactamente qual o espago disponfvel, os objectos a expor
e as preferéncias de estilo do cliente, Efectua esbogos e maquetas onde ¢ planificada a disposi¢ao
dos méveis, objectos, aderegos e equipamentos. Apds a elaboragdo e aprovacdo do caderno de
encargos, sdo seleccionados e adquiridos os materiais necessarios a decorag&o dos espacos.

Este Designer tem ainda a seu cargo a orientagao dos trabalhos de instalagao.

O que faz Onde trabalha
Desenha, selecciona e combina mobiliario, artigos > Ateliers
de decoragao, tecidos e iluminagées, com base nos > Gabinetes de empresas de design
gostos, necessidades e capacidades financeiras > Escritérios ou empresas de decoragdo
do cliente. > Gabinetes de arquitectura

> Recolhe informagdes do cliente sobre as prefe-
réncias de estilo, o espago disponivel e objectos a
expor

> Planifica a disposi¢do dos objectos, méveis, ade-
regos e equipamentos, efectuando esbogos e ma-
quetas

> Elabora o caderno de encargos e selecciona

e ou compra os materiais para a decoragdo

> Orienta os trabalhos de instalagdo

Serge Ivan Chermayett,
Design para um estidio,
1928-1929

23
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[A diferenciacdo pelo Design]

“Design, conforto, estética, tramas e texturas”
As caracteristicas técnicas, funcionais, estéticas e
ergondmicas constituem elementos de estudo para

os profissionais do Design de Moda.

No mundo da moda vale tudo...
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Designer Téxtil

[Design, tramas e texturas]

Lena Bergner,

Desenho para um tapete
de quarto,

1928

A inovagdo dos materiais téxteis € a aposta na substitui¢do de produtos convencionais por outros
que se apresentem como solu¢bes para a adequagdo a novas funcionalidades, de acordo com
requisitos de ergonomia (adequagdo ao corpo), fisiologia (adequagdo ao desempenho) e salide
(adequagdo ecolégica), originando projectos como o do “vestudrio inteligente”. E o caso, por
exemplo, dos materiais utilizados nos equipamentos dos bombeiros e motociclistas, com o objec-
tivo de garantir a méxima seguranga e o conforto dos utilizadores.

Este Designer também recorre a instrumentos técnicos na execucdo de desenhos de novos pa-
drdes e estruturas, analisando a viabilidade técnica das amostras com o colorista e o técnico de
debuxo.

A articulagdo com os responséveis da qualidade e da producéo torna-se indispensével para a de-
finigdo das especificagdes técnicas e normas de qualidade. Este profissional organiza e participa
no langamento e promogao de novos produtos.

26

Concebe e desenvolve produtos téxteis e colec- Ateliers
¢Oes para os sectores de estamparia e malhas, Gabinetes de empresas de design
tendo em conta as tendéncias da moda, do mer- Empresas téxteis pertencentes aos
cado e da estratégia comercial. subsectores: téxteis convencionals,
téxteis lar, malhas, passamanarias, sir-
Acompanha as tendéncias da moda internacio- garias, rendas

nal e nacional dos materiais, padroes e cores

Analisa e interpreta indicagdes dos clientes com
o objectivo de conceber e desenvolver produtos
téxteis

Executa desenhos de novos padrdes e estrutu-
ras, utilizando instrumentos técnicos

Analisa a viabilidade técnica da amostra com o
colorista e o debuxador (profissional que desenha,
esquematizando a textura, a forma, a dimenséo e
a combinagdo das cores dos tecidos)

Controla a qualidade do produto em fase de
amostra

Define com o debuxador e com o colorista as
fichas técnicas da fabricagdo do produto

Participa na defini¢do do custo dos produtos em
articulagdo com a drea comercial/marketing

Participa no langamento e promogao de novos
produtos e na defini¢do das politicas comerciais,
de comunicagdo e imagem da empresa

——
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[Fidelizar clientes pela imagem de marca]

Designer de Vestuario

Antes de langar uma colecgdio, hé que desenhar os modelos. Os materiais, as cores, os acessérios
sdo criteriosamente seleccionados.

A elaboragéo dos moldes é precedida pela anélise do desenho, em colaboragdo com o modelista.

O Designer de Vestudrio deve acompanhar tecnicamente toda a fase de fabricagdo e controlo de
qualidade do modelo.

O langamento e promocgio de novas colecgdes € feito em colaboragdo com a drea comercial/marketing.

Copo Chanel,
Cria e desenha novas formas de vestudrio, desti- Empresas de vestudrio Tallleur, 1960
nadas a fabricac3o em série ou por medida, ten- Ateliers de estilismo
do em conta as tendéncias da moda nacional e
internacional.

Desenha os modelos que irdo constituir a co-
lecgdo

Selecciona os materiais ( amostras de tecidos), as
cores e os acessérios do modelo

Analisa o desenho com o modelista, tendo em
vista a elaboragdo dos moldes

Acompanha tecnicamente toda a fase de fabrica-
¢do e controlo de qualidade do modelo

Organiza o langamento e promogao de novas co-
lecgoes em colaboragdo com a drea comercial/
marketing

27
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[Design, conforto e estética]

Designer de Calcado e Marroquinaria

Sapatos da Stiller,
c. 1908

As caracteristicas técnicas, funcionais, estéticas e ergonémicas de um par de sapatos ou de um
cinto constituem elementos de estudo quando o Designer de Calcado e Marroquinaria analisa

propostas de clientes.

Um novo material, um componente diferente, uma cor ndo usual, diversos acessérios, podem dar
origem a concepgdo de novos produtos que atrairdo a atengdo do consumidor final.

A partir de uma ideia original ou de um modelo ja existente sdo feitos esbogos, croquis ou dese-
nhos, cada vez mais com recurso a sistemas informéticos, como o CAD.

O designer de calgado e marroquinaria colabora com o modelador, na construgdo de protdtipos
e com a drea comercial/marketing, no langamento e promogao de novas colecgdes.

Os pardmetros de qualidade sdo fundamentais.

Giorgio Armani,
modelo pasta,

28

Cria e desenha produtos de cal¢ado e marroqui-
naria, tendo em conta as tendéncias de merca-
do e da moda nacional e internacional.

Estuda e analisa novos produtos ou indicagbes
dos clientes (ideias e propostas de modelos), ten-
do em conta as suas caracterfsticas técnicas, fun-
cionais, estéticas e ergonémicas

Concebe novos produtos e adapta/desenvolve
produtos ja existentes (novas cores, novos mate-
riais, novos componentes e acessérios)

Executa manualmente ou utilizando sistemas
informéticos — CAD, a partir de uma ideia original
ou de um modelo jé existente, esbogos, croquis ou
desenhos de cal¢ado e marroquinaria

Executa ou acompanha a construgdo de proté-
tipos em colaboragdo com o modelador

Elabora relatérios e dossiés técnicos relativos
aos produtos concebidos e aos pardmetros de
qualidade a atingir

Participa no langamento e promog&o de novas
colecgbes em colaboragdo com a drea comercial/
marketing

Ateliers

Gabinetes de empresas de design
Empresas de calgado

Empresas de marroquinaria

Pirelli,
modelo P ZeroNero,
2002
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Ficha Técnica




